	JEU - SYNTHESE DE CARÊME                                                                                            3. 112


	Destinataires privilégiés : 

 X  Les enfants  (cycle :   O 1,   O 2,   O 3,   X 4).

 X  L’équipe enseignante.

 0  Les parents, la communauté paroissiale.

Date de la dernière mise à jour : 16.02.07
Moment de l’année : Carême.
	Champs d’action visés :
X Champ de la pédagogie.

O Champ des relations 0 intér., 0 extér. A l’école

O Champ de l’organisation de la vie scolaire.

O Champ de la proposition, de la célébration de foi.

Type d’activité : Jeu.


	Idée de base : Jeu synthèse sur le carême.

La fiche en un coup d’œil :

Un texte lacunaire qui se veut courte synthèse des connaissances rassemblées sur le carême. Les mots manquants sont à repérer dans une grille de mots mêlés pour pouvoir, enfin, déchiffrer un « message secret ».

Vous désirez en savoir plus ? 

Voici le développement de cette activité fournie dans un but de partage didactique entre enseignants :

1. Un texte lacunaire est présenté aux enfants. Selon le degré de difficulté que l’on veut atteindre,

· la première lettre et le nombre de lettres peuvent être indiqués ou pas aux enfants 

· qui pourront ou pas se référer à leurs notes pour résoudre cette première étape. 

Les mots : Carême - préparation - Pâques - résurrection - violet - quarante - mercredi - cendres - samedi - saint - désert - Moïse - Egypte - déluge - Noé - rameaux - chrétiens - se convertir - changer - Dieu.

2. Il s’agit alors de chercher tous ces mots dans une grille de « mots mêlés ». On peut conseiller de les colorier dans la grille et dans le texte lacunaire au fur et à mesure des découvertes.

3. Restent alors des lettres qui mises bout à bout donnent le message final pour lequel, là aussi, on peut, ou pas, fournir les nombres de mots et de lettres :

Le message secret : AIME ET CROIS A LA BONNE NOUVELLE.


	Références :

EGL.3.2.

FA 1.061 C, 1.061 D, 1062, 3.102, 3.110, et 4.046


	Références bibliques :

Voir les fiches Amorces 1.061 C, 3.102 et 4.046.

Références à d’autres documents :
Voir en annexe, le document à photocopier pour les enfants.




Variantes, extensions :
Ce type d’activité peut être créé par les enfants eux-mêmes. Plusieurs équipes élaborent chacune leur jeu puis on échange et on résout.

	Derniers conseils : 

A adapter évidemment en fonction des connaissances acquises.


Complète ce texte ! Sont fournis chaque fois, la première lettre et le nombre de lettres.

Le  C . . . . .  est le temps de  p . . . . . . . . . .  à P . . . . . , fête de la  R . . . . . . . . . . . 

de Jésus.

La couleur de ce temps liturgique est le  v . . . . .  Il dure  q . . . . . . .  jours : 

il commence le  m . . . . . . .  des  c . . . . . .  et se termine le  s . . . . .  s . . . . .
Le nombre 40 nous rappelle les 40 ans qu’a duré le séjour des Hébreux dans le 


d . . . . .,  conduits par  M . . . .   qui les avaient libérés de l’esclavage  en  E . . . . . .

Il nous rappelle également les 40 jours de  d . . . . .  au temps de  N . . .
Le dernier dimanche de Carême est le dimanche des  R . . . . . .  , jour où est 

rappelée l’entrée triomphale de Jésus à Jérusalem.

Pendant le Carême, les  c . . . . . . .  sont invités à  s .  c . . . . . . . .  , à  c . . . . . .  

leur façon de vivre et à se tourner vers  D . . .  

Colorie maintenant tous ces mots dans la grille !
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Avec les lettres non coloriées (dans l’ordre de lecture de la grille), découvre le message secret.

__  __  __  __        __  __        __  __  __  __  __        __        

__  __        __  __  __  __  __        __  __  __  __  __  __  __  __

