	AVEC LES LETTRES DE NOS PRENOMS.                                                                      4. 033 


	Destinataires privilégiés : 

 X  Les enfants  (cycle :  0 1,   X 2,   X 3,   X 4).

 0  L’équipe enseignante.

 0  Les parents, la communauté paroissiale.

Date de la dernière mise à jour : 01.09.01

Moment de l’année : En début d’année.
	Champs d’action visés :
X Champ de la pédagogie.

X Champ des relations X intér, 0 extér. à l'école

0 Champ de l'organisation de la vie scolaire.

X Champ de la proposition, de la célébration de foi.

Type d'activité : Jeu pour faire équipe.


	Idée de base. Jeu favorisant la prise de contact, la mise en route d’un groupe : les contraintes imposées aux participants les amènent à communiquer, à collaborer et à réfléchir sur ce qu’ils vivent.

Description : 

Réunir le matériel suivant : 

des bandelettes de papier fort (5 cm de hauteur, A4 de longueur) de trois couleurs différentes (autant que de participants) – des marqueurs (un peu moins que de joueurs).

Déroulement :

1. Chacun choisit une bandelette (couleur au choix). L’animateur qui participe aussi, retire les bandelettes en surnombre après avoir pris la sienne.

2. Plier et découper sa bandelette en huit.

3. Ecrire son prénom, une lettre par case. 

                  Problèmes : Pas de marqueur pour Gaétan ? Comment se débrouille-t-il ? 

                  Marie-Charlotte n’a pas assez de cases, pense-t-elle à en demander à Eric ? 

                  Accepte-t-il ?… Et si ce n’est pas la même couleur ?… Discuter, choisir… 

                  Il y a des règles intangibles ; pour le reste, cela dépend de nous, des consensus 

                  que nous dégageons de nos débats.

                  L’animateur veille seulement à ce que cela se règle en toute courtoisie.

4. Première évaluation : que s’est-il passé ? Comment ai-je vécu cette phase du jeu ?

5. Nouvelle consigne : chacun trace un signe distinctif identique dans le coin supérieur droit de toutes ses cases, ainsi « s’il les égare, on sait que c’est à lui ». Attention ! Il faut être attentif à ce qu’aucun autre joueur n’utilise le même signe que moi !

6. C’est le moment de se présenter et d’exprimer pourquoi on a choisi ce signe, explication parfois très révélatrice.

7. Nouvelle consigne : on peut échanger les lettres pour reformer son prénom ; une seule condition : pour échanger, il faut que l’autre soit d’accord.

8. Deuxième évaluation : Que s’est-il passé ? Ai-je échangé ? Mes échanges ont-ils été opérés dans un objectif particulier ? Pourquoi ai-je voulu ou n’ai-je pas voulu ?

                    « J’aurai voulu avoir le P de Pierre pour alterner les couleurs mais il l’avait 

                    déjà proposé à Paul – Je voulais avoir le maximum de signes différents mais...

                    Mon Z est trop particulier, je ne trouve pas d’amateur – Je n’ai rien osé 

                    demander à Isabelle parce que je ne la connais pas…

Ce qui s’expérimente par ce jeu, c’est la vie quotidienne : je ne sais pas tout partager, je ne sais pas tout recevoir, il y a des personnes avec qui je sais plus et mieux échanger, etc.

Prenons-en conscience… 

Interrogeons-nous : Comment Jésus accueille-t-il ? On ne peut donner de réponse qu’extraite directement d’un texte évangélique !…

9. Dernière étape : proposer, le jeu étant fini, de tout jeter à la poubelle !… En général, les participants refusent (et parfois très énergiquement). Des liens se sont tissés au départ de ces lettres et on ne peut les oublier ainsi. Laisser le choix au groupe quant à la suite : chacun garde son prénom d’origine ou son prénom après échange ; on les assemble sur un panneau présentant toute l’équipe, on réalise un mobile, on crée un autre jeu, on les colle à la première page de son cahier de religion,…      
A chacun d’inventer !
	Réf. P.I. :
AGI 3

AGI 3.1 abde

AGI 3.2 abc

AGI 1.1 a

Cf. fiche 4.034


	Dernier conseil : Autant que possible, disposer le groupe en cercle.


