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UN MODULE D’ANIMATION EN 4 TEMPS

POUR UNE ANNÉE SOLIDAIRE

Entraide et Fraternité, organisation non gouvernementale de coopération au développement, vous propose un module d’animation en 4 temps dans le cadre de ses activités d’éducation au développement.
Celui-ci est destiné au secondaire supérieur. Il est né suite à une réflexion l’an dernier sur la pertinence de proposer un ensemble d’animations pour une même thématique.

Objectif

Les élèves prendront connaissance de la situation mondiale, ils pourront se situer par rapport à leur propre information, comprendre la thématique de la souveraineté alimentaire, rencontrer un acteur de développement impliqué dans le Sud et agir par une action de solidarité.
(Voir – juger – agir)

Timing et étapes du jeu 
Le temps nécessaire pour la réalisation de ce module est de trois fois deux périodes de cours (ou plus) pour les trois premiers temps et d’une période qui sera déterminée en fonction de l’énergie et des dispositions de chacun pour l’action de solidarité. 

Les quatre rencontres peuvent être étalées sur l’année (ex : une en novembre, une en janvier, une en février et la dernière en avril). Seule la période du troisième temps se passera en février/mars, moment où les partenaires du Sud de Entraide et Fraternité se trouvent en Belgique (cette année, ils seront en provenance de Haïti et du Zimbabwe).
Néanmoins, il est possible de rencontrer des témoins belges tout aussi compétents.
· 1ère partie
À partir d’un brainstorming, d’un micro-trottoir, de jeux coopératifs et d’un petit montage informatique présentant l’état du monde, les élèves pourront se rendre compte de leur connaissance, de leur lieu d’information et de la réalité qui les entoure.

Ils pourront répondre à des questions comme « Pour moi, la solidarité N/S, c’est… ; le développement, c’est… ».
· 2ème partie
Les jeunes abordent le thème de la souveraineté alimentaire par le biais d’un jeu coopératif et d’une réappropriation à partir d’un dossier pédagogique.
· Le jeu se déroule pendant une demi heure. Il est nécessaire d’avoir des personnes stratèges pour réfléchir à la meilleure manière de sauver l’entièreté du pays en état de crise et des chercheurs pour répondre à des questions en cherchant dans du matériel mis à disposition.
·  Dans un deuxième temps, après la demi-heure de jeu, se réapproprier la thématique à partir d’un dossier pédagogique et des pistes d’animation.

· 3ème partie
Les élèves rencontrent un partenaire ou un témoin de Haïti ou du Zimbabwé qui donnera des expériences de son travail au quotidien en rapport avec la souveraineté alimentaire.
· 4ème partie
Forts de ces rencontres, de ces temps de réflexion, les élèves décident ensemble d’une action concrète de solidarité au sein de l’école afin de soutenir les projets de Entraide et Fraternité.
Ce module est conçu pour être auto-porteur, excepté la rencontre avec les partenaires où un animateur d’Entraide et Fraternité sera présent.
Il est possible pour les enseignants désireux d’en savoir plus de prévoir des formations courtes pour s’approprier le module dans son entièreté.

Pour tous renseignements, contactez votre responsable jeunes sur votre région :

Pour Liège/ Namur / Luxembourg                           Pour Hainaut/ Bruxelles/ Brabant Wallon
François Letocart                                                      Dolores Fourneau  

04/ 229 79 46                                               
           069/ 211 959

liege@entraide.be                                                     tournai@entraide.be                                                                                

www.entraide.be
